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Global Game Jam (www.globalgamejam.org) jest miedzynarodowym konkursem
dla tworcow gier komputerowych, ktorzy dzialajac w niewielkich zespotach taczacych
programistow, grafikow, dzwiekowcow, designerow i ew. inne specjalnosci, otrzymuja 48h
na stworzenie wlasnej produkcji. Cecha unikalna Global Game Jam, jest to, ze uczestni-
cy na calym sSwiecie, jednoczesnie (+/- z podzialem na strefy czasowe) tworza w czasie
jednego weekendu gry komputerowe na taki sam, globalnie zadany temat.

Jednym z celow Global Game Jam jest integracja sSrodowiska tworcow gier, nauka
przez nich nowych technologii, pracy w zespole pod presja czasu i okolicznosci, promo-
wanie innowacyjnosci i kreatywnosci oraz dobra zabawa. Profesjonalisci, studenci i hob-
bysci wspolnie beda tworzy¢ malte, eksperymentalne gry, starajac sie wymyslic nowego
Pacmana, World of Goo czy Audiosurfa.

W roku 2010 miala miejsce 2 edycja tego konkursu. Wzielo w niej udziat 39 pan-
stw na calym sSwiecie, w tym: Niemcy, Francja, Anglia, Holandia, Belgia, Szwecja, Nowa
Zelandia, Australia, Turcja, Stany Zjednoczone, Szwajcaria, Wlochy, Argentyna, Brazy-
lia, Kanada, Japonia, Hiszpania, Izrael, Indie, Katar, Pakistan, Korea Poludniowa, Litwa,
Rosja czy Polska. Lacznie 138 lokacji przyjeto 4300 uczestnikow, ktorzy w ciagu jednego
weekendu, rozlozonego na przestrzeni 14 stref czasowych, wyprodukowali niemalze
1000 gier.

®
I a international game
developers association

Global Game Jam jest inicjatywa IGDA. Organizacja ta jest glownym inicjatorem i
koordynatorem, zapewnia pomoc merytoryczng, wsparcie medialne i okresla tematyke,
wszystko po to, aby Global Game Jam byt naprawde globalnym wydarzeniem. Global
Game Jam trwa od piatkowego popotudnia do niedzieli wieczor, 48 godzin bez przerwy.
Konkurs jest wydarzeniem typu non-profit, jest darmowy dla uczestnikéw, oraz otwarty
dla widzow, gosci i mediow.
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http://www.globalgamejam.org/

W 2010 roku po raz pierwszy zawody z cyklu Global Game
Jam zawedrowaly do Polski, a konkretnie do Krakowa na AGH,
gdzie zorganizowano KrakJam (www.krakjam.pl/2010). Na miej-
sce przybyly 21 osob, wiekszos¢ krakowian, ale np. 2 uczestnikow
przyjechalo z Olsztyna, jeden z Lodzi, a 2 obserwatorki z Wrocla-
wia. W roku 2011 zjawilo sie¢ 27 osob.

Krak laztogg

Krakdam cieszyl sie duzym powodzeniem w mediach: odwiedzili
nas dziennikarze i ukazaly sie artykuly w Gazecie Krakowskiej, Dzienniku
Polskim czy dtuzsza relacja w serwisie gry.onet.pl; mozna bylo ustyszec o
nas w Radio Zet, Radio Krakow, eska VOX i radiofonia.fm. Przybyla tele-
wizja TVN 24, przez kilka godzin filmowata uczestnikow i odrywala ich od
pracy proszac do wywiadow.

Prezentacje skoriczonych gier

KrakJam w roku 2012 odbedzie sie¢ w dniach 27-29 stycznia, planujemy go jako
wydarzenie dla 36 osob; wynika to z sukcesywnego wzrostu uczestnikow po pierwszej
edycji, zainteresowania jakim cieszy sie temat oraz jakie mamy okazje odczuc poprzez
pytania osobiste i w internecie. Posiadamy dwuletnie doswiadczenie w organizacji po-
przednich edycji tak duzego eventu oraz innych wydarzen na uczelni, gotowa strone in-
ternetowa (www.krakjam.pl) oraz wiecej osob pomagajacych przy organizacji.
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Global Game Jam oraz KrakJam to inicjatywy typu non profit, for fun - ani glowny
organizator, ani lokalni organizatorzy ani takze uczestnicy nie zarabiaja na udziale w
nich, pomijajac osobista satysfakcje, nowe znajomosci, zdobyte doswiadczenie i przyjem-
nie (choc¢ pracowicie) spedzony czas.

O ile w przypadku dwoch pierwszych podmiotow to sie nie zmieni, to dla uczestni-
kow chcielibysmy, aby byto inaczej — uwazamy, ze za dobrowolny udzial w tak intensyw-
nym i stresujacym wydarzeniu nalezy sie co$s wiecej niz dyplom (ktéry oczywiScie mamy
przewidziany).

Chcemy przyznac ciekawe nagrody dla najlepszych produkcji, wylonionych w tra-
dycyjny jamowy sposob: przez samych uczestnikow: kazdy z nich otrzyma glosna 3,211
punktow, do rozdzielenia na gre nie-swojej druzyny. llos¢ przyznanych nagrod zalezy od
funduszy zdobytych od sponsorow; jako plan minimum zakladamy 3 pierwsze miej-
sca(czyli nagrody dla 12 os6b). Preferowang przez nas nagroda jest ksiazka, jako uniwer-
salna, przekazujaca wiedze (programistyczna, artystyczna itd), oraz ze wzgledu na bycie
dobrem edukacyjnym, tatwiejsza do rozliczenia.

Drugie miejsce, The Carrot Team
Zwyciezcy KJ 2010, WYSI team
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Agenda

Piatek

15.00 - otwarcie bram, prezentacje
techniczne, wyklady gosci z branzy

16.50 - oficjalny poczatek KJ, zdradze-
nie tematu GGJ 2012

17.00 — ¢wiczenia integracyjne, keynote
GGJ, oficjalny start GGJ w GMT+1

od 18.00 - brainstorming, tworzenie
gier

KrakJam 2012

Sobota

Caly dzien — praca wre

Sniadanie, obiad i kolacja w gestii
uczestnikow

Niedziela

15.00 - deadline przestania gier na serwer
GGJ

16.00 — prezentacje gier

17.00 - testowanie gier, glosowanie
uczestnikéw na najlepsza

18.00 - rozdanie nagréd i dyploméw,
zdjecie grupowe, pozegnanie i koniec KJ
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Ubiegloroczna edycja KrakJam zostala opisana w mediach m.in:

v http://krakow.gazeta.pl/krakow/1,85488,9027546.html

http:/ /www.gazetakrakowska.pl/artykul /363023, krakow-przez-48-godzin-
tworzyli-gry-o-zagladzie,id,t.html

v http://www.tvp.pl/krakow/informacja/kronika/wideo/29-i-2011-godz-
2145/3884185

v http://gamezilla.komputerswiat.pl/newsy/2011 /4 /krakjam-201 1-krakowska-
edycja-miedzynarodowego-konkursu-tworzenia-gier-komputerowych-na-czas

A zdjecia z konkursu mozna znalez¢ pod adresem:
http://albumy.ksaf.pl/v/krkjam2011/
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http://krakow.gazeta.pl/krakow/1,85488,9027546.html
http://www.gazetakrakowska.pl/artykul/363023,krakow-przez-48-godzin-tworzyli-gry-o-zagladzie,id,t.html
http://www.gazetakrakowska.pl/artykul/363023,krakow-przez-48-godzin-tworzyli-gry-o-zagladzie,id,t.html
http://www.tvp.pl/krakow/informacja/kronika/wideo/29-i-2011-godz-2145/3884185
http://www.tvp.pl/krakow/informacja/kronika/wideo/29-i-2011-godz-2145/3884185
http://gamezilla.komputerswiat.pl/newsy/2011/4/krakjam-2011-krakowska-edycja-miedzynarodowego-konkursu-tworzenia-gier-komputerowych-na-czas
http://gamezilla.komputerswiat.pl/newsy/2011/4/krakjam-2011-krakowska-edycja-miedzynarodowego-konkursu-tworzenia-gier-komputerowych-na-czas
http://albumy.ksaf.pl/v/krkjam2011/

Osoby upowaznione do kontaktu:

Maciej Siwek

gtéwny organizator
shader@student.agh.edu.pl
tel. 724 509 731

Organizatorzy:

SKN SHADERY:

www.sknshader.pl

AGH

www.aagh.edu.pl www.mediaframe.pl
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http://www.mediaframe.pl/
http://www.agh.edu.pl/
http://www.sknshader.pl/

W dalszej czesci folderu znajduja sie¢ informacje na temat Global Game Jam.

The Global Game Jam

January 29-31, 2010

Fact Sheet

The Global Game Jam held it's inaugural 48 hour Game Jam

1650 Participants

January 30" - February 12009

= 97% of those surveyed would participate again

53 locations

= 25 of which streamed the event LIVE via ustream.tv

= 23 countries

= 14 time zones
= 370 games attempted/made
= Several games made that weekend have signed
publishing deals

100’s of news articles, podcasts, webcasts & TV

® Wired B Gamasutra
B The Escapist ® BoingBoing
m BBC Podcast B NYTimes Tech Podcast
B Electronic
Playground
G4 Channel

@’

MEKENSLEEP

@ unity

KrakJam 2012

When | first read the announcement for the GGJ on the IGDA's mailing
list, it struck me as such an awesome idea that | absolutely wanted to
support it whether or not it would succeed. Now that the event is over, |
can safely say that it was a massive success, beyond my best expecta-
tions - especially for a first try! - Olivier LeJade, CEO Mekensleep
Studios, GGJ 2009 Platinum Sponsor

Unity has always been about enabling creativity - we started 3 guys in a
room and are still to this day in love with the crazy creative energies
that game jams foster; hence we are thrilled to be part of the Global
Game Jam - Nicholas Francis Chief Creative Officer, Unity Technologies,
GGJ 2009 Platinum Sponsor
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Sponsors 2011:

Intel AppUp
developer program

POWEREDIBY/

Brought to you by

Qigdazmsz.
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http://www.gamesalad.com/
http://appdeveloper.intel.com/
http://autodesk.com/
http://www.gamespy.com/
http://gamesauce.org/
http://www.trios.com/

